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Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение

«Восточенская средняя общеобразовательная школа»


Курс направлен на практическую деятельность учащихся
                    Составитель: учитель информатики Черных В.А.
Всего часов:  34
(по 1 часу в неделю)
2017-2018 учебный год

Программа элективного курса 

«Компьютерная графика» 5 класс
Пояснительная записка

Рабочая программа по курсу «Компьютерная графика» для 5класса разработана на основе: 

1.ФГОС ООО, утвержденного приказом Министерства образования и науки РФ от 17 декабря 2010 г. № 1897 с изменениями от 31.12.2015 N 1577, 

2. Учебного плана МБОУ «Восточенская СОШ»,

Программа является составной частью ООП ООО  МБОУ «Восточенская СОШ», утвержденная приказом  от 17.03. 2016г.  01-10-20/а Программа курса «Компьютерная графика» разработанана основе авторской программы под редакцией Л.А. Залоговой (программа для общеобразовательных учреждений)
Курс рассчитан для учащихся 5 класса (Возраст 11 лет), на 34 учебных часа. 

Курс направлен на практическую деятельность учащихся

Цель и задачи курса.

· дать глубокое понимание принципов построения и хранения изображений;
· изучить форматы графических файлов и целесообразность их использования при работе с различными графическими программами;
· рассмотреть применение основ компьютерной графики в различных графических программах;
· научить учащихся создавать и редактировать собственные изображения, используя инструменты графических программ;
· научить выполнять обмен графическими данными между различными программами.
На каждом занятии изучается теория и происходит отработка её в ходе практических заданий. Текущий контроль уровня усвоения материала осуществляется по результатам выполнения учащимися практических заданий на каждом уроке. 

В соответствии с учебным планом школы в 5 классе изучается курс  «Компьютерная графика», который имеет свои самостоятельные функции. 

Данный курс направлен на: 

-развитие воображения и эмоциональной сферы учащихся;

-последовательное приобщение и развитие навыков самостоятельной работы;

-формирование гибкости, самостоятельности, рациональности, критичности мышления;

-формирование обще учебных умений и навыков;

-развитие общих геометрических представлений учащихся;

-развитие способности применения знаний в нестандартных заданиях. 

Требования к уровню подготовки обучающихся


Изучение курса «Компьютерная графика» в 5 классе направлено на достижение определённых результатов обучения.

К важнейшим результатам обучения относятся следующие:

· в личностном направлении:;

1) воспитание качеств личности, способность принимать самостоятельные решения;

2) формирование качеств мышления;

3) развитие способности к эмоциональному восприятию творческих объектов; 
4) развитие умений строить речевые конструкции (устные и письменные) с использованием изученной терминологии и символики, понимать смысл поставленной задачи;

5) развитие интереса к творчеству;
· в метапредметном направлении:

1) формирование общих способов интеллектуальной деятельности;

2) формирование умений планировать свою деятельность,  осознанно выбирать способ решения;

3) развитие умений действовать в соответствии с предложенным алгоритмом;

4) развитие умений применения приёмов самоконтроля;

· в предметном направлении:
Учащиеся должны овладеть основами компьютерной графики, а именно должны знать:

· методы описания цветов в компьютерной графике – цветовые модели;

· способы получения цветовых оттенков на экране и принтере;

· способы хранения изображений в файлах растрового и векторного формата;

· методы сжатия графических данных;

· проблемы преобразования форматов графических файлов;

· назначение и функции различных графических программ.

В результате освоения практической части курса учащиеся должны уметь:
· 1) создавать собственные иллюстрации, используя  главные инструменты программы Paint, а именно:

· создавать рисунки из простых объектов (линий, дуг, окружностей и т.д.);

· выполнять основные операции над объектами (удаление, перемещение, масштабирование, вращение, зеркальное отражение и др.);

· формировать собственные цветовые оттенки в различных цветовых моделях;

· закрашивать рисунки, используя различные виды заливок;

· работать с контурами объектов;

· создавать рисунки из кривых;

· создавать иллюстрации с использованием методов упорядочения и объединения объектов;

· получать объемные изображения;

· применять различные графические эффекты (объем, перетекание, фигурная подрезка и др.);

· создавать надписи, заголовки, размещать текст по траектории;

Содержание  курса

В курсе «Компьютерная графика» рассматриваются:

· основные вопросы создания, редактирования и хранения изображений;

· особенности работы с изображениями в графической  программе Рaint ;

· методы создания иллюстраций в графической программе Рaint.

Для создания иллюстраций используется графический редактор Рaint. Он является одним из наиболее простых  графических программ. Эта программа позволяет создавать иллюстрации различной сложности, детям любого возраста .
В соответствии с Положением  о формах, периодичности,  порядке текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся Муниципального бюджетного  общеобразовательного учреждения «Восточенская средняя общеобразовательная школа»
Промежуточная аттестация проводится в соответствии с учебным планом в  форме создания проекта, согласно графику.

Тематическое планирование
	№ п/п
	
	
	Тема занятия
	Количество часов
	Форма контроля

	
	
	
	
	
	

	1
	
	
	Компьютерная графика (векторная, растровая, фрактальная). Осо​бенности, достоинства и недостатки растровой графики. Сравнение растровой и векторной графики. 
	1
	Для контроля знаний используется рейтинговая система и выставка работ.

Каждое практическое занятие оценивается определенным количеством баллов



	2
	
	
	Графический редактор Рaint. Интерфейс программы. Инструменты рисования: палитра цветов, заливка, масштаб. Параметры инст​рументов.
	1
	

	3
	
	
	 «Работа с цветом».
	2
	

	4
	
	
	Задание атрибутов рисунка. Инструменты рисования: кисть, ка​рандаш, аэрозольный баллончик. Параметры инструментов.
	2
	

	5
	
	
	 «Рисование на компьютере».
	2
	

	6
	
	
	 «Рисование на компьютере. Пиктограмма».
	1
	

	7
	
	
	Инструменты рисования: линия, ломаная, прямоугольник, овал. Параметры инструментов.
	2
	

	8
	
	
	 «Рисование изображений с помощью стан​дартных фигур».
	2
	

	9
	
	
	Преобразование изображений и его фрагментов: выделение, пере​мещение, копирование, вставка, трансформация.
	2
	

	10
	
	
	 «Работа с фрагментами».
	2
	

	11
	
	
	Ввод текста.
	2
	

	12
	
	
	 «Реклама. Визитка».
	2
	

	13
	
	
	Практическое применение графического редактора Рaint. Конст​руирование из мозаики.
	3
	

	14
	
	
	Практическое применение графического редактора Рaint. Конст​руирование из мозаики. Плоская мозаика.
	3
	

	15
	
	
	Практическое применение графического редактора Рaint. Конст​руирование из мозаики. Объемная мозаика.
	3
	

	16


	
	
	Подготовка выполненных работ к конкурсу.  

(Доработка всех незаконченных объектов)
	3
	

	17
	
	
	Итоговое занятие

Промежуточная аттестация
	1
	

	
	
	Итого
	34
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